Informatiktest Nr.1, Jg. 12

(12.11.10 – 6. Stunde - Zeit: 35 Min.)

---------------------------------------------------------------

(Name, Vorname)

Punkte Aufgabe 1



----------



Punkte Aufgabe 2



----------


Punkte Aufgabe 3



----------



gesamt / von:




----------

Note:




-----
--------------------------

Und jetzt: Viel Erfolg!

Aufgabe 1)
Allgemeines
(10 Min)

a) Nenne einen entscheidenden Unterschied zwischen Objekt und Klasse.


…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

b) Wozu wird der Konstruktor in einer Java Klasse gebraucht?


…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………
c) Was ist der größte Vorteil bei der Benutzung von Klassenbibliotheken?

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………
Aufgabe 2)
Fehlersuche
(10 Min)


Im Programmtext haben sich ein paar Fehler eingeschlichen. 
Verbesser sie entsprechend.



	
	Zeile
	So müsste es heißen:

	1)
	
	

	2)
	
	

	3)
	
	

	4)
	
	

	5)
	
	


Mehr als 5 Fehler sind nicht notwendig.
Aufgabe 3)
Kenntnisse anwenden
(15 Min)

Die Methode pulse() soll die Kugel im Ruhezustand pulsieren lassen. In 1-Pixelschritten soll die Kugel abwechselnd 10 Pixel größer und dann 10 Pixel im Radius kleiner werden. 
Die benötigten Methoden kennt ihr und findet sie nochmals im angehängten Programmcode. Andere werden nicht benötigt.
Tipp: Der Befehl schlafen(50); lässt die Methode 50 Millisekunden verharren bevor sie die nächste Aktion ausführt. Durch die kleinen Wartezeiten wird das Pulsieren erst sichtbar. Baut sie entsprechend ein.

public void pulse() {
…………………………………………………………………………………………………………………………


…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………


…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………


…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………


…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………


…………………………………………………………………………………………………………………………
Geschafft!
import sum.kern.*;







1

public class Kugel

{

    Stift meinStift;







5


    public Kugel(){    
        meinStift = new Stift();

        meinStift.bewegeBis(50,50);

    }









10
    public void keinName(){

        meinStift.dreheBis(340);

    }

    









15
    public void zeichnen(){    
        meinStift.zeichneKreis(15);

    }

    public void bewegen (){    






20
        if ((meinStift.hPosition() > 485) && (meinStift.hPosition() < 15)){

            this.loesche();

            meinStift.dreheBis(180-meinStift.winkel());

            meinStift.bewegeUm(0.2);

            this.zeichnen();







25
         } else {

        this.loesche();

        meinStift.bewegeUm(0.2);

        this.zeichnen();

        }









30
         if ((meinStift.vPosition() < 15) && (meinStift.vPosition()>485)){

            this.loesche();

            meinStift.dreheBis(360-meinStift.winkel());

            meinStift.bewegeUm(0.2);

         } else {








35
            this.loesche();

            meinStift.bewegeUm(0.2);

            this.zeichnen();

         }

    









40
    }

    public void loesche(){    
        radiere();

        zeichnen();







45
        normal();

    }

    public void gibFrei()

    {









50
        meinStift.gibFrei(); 

    }

              }
import sum.kern.*;







60

public class Steuerung

{

    Bildschirm meinBildschirm;






65
    Maus eineMaus();

    Kugel meineKugel();

    public Steuerung() {







70
        meinBildschirm = new Bildschirm(500,500);

        meineMaus = new Maus();

        meineKugel = new Kugel();

        meinStift = new Stift();        

    }









75
    public void fuehreAus{    
        meineKugel.zeichnen();

        meineKugel.keinName();

        while (meineMaus.doppelKlick() == false){        



80
            while (meineMaus.istGedrueckt() == true){            

            meineKugel.bewegen();

            }

        }

    }









85
