Auswahlanweisungen

Auswahlanweisungen dienen dazu, bestimmte Anweisungen nur unter bestimmten Bedingungen ausführen zu lassen.

Um Laufzeitfehler zu vermeiden, die ja bspw. dadurch entstehen können, dass ihr dem Hamster den Befehl vor gebt, obwohl er vor einer Mauer steht, existieren drei so genannte Testbefehle (die liefern entweder den Wert „true“ also wahr oder „false“ also falsch):

-
vornFrei(): Liefert den Wert true, falls sich auf der Kachel in Blickrichtung vor dem 
Hamster keine Mauer befindet. Ist die Kachel durch eine Mauer blockiert, dann wird 
der Wert false geliefert. 

-
maulLeer(): Liefert den Wert false, falls der Hamster ein oder mehrere Körner im Maul 
hat. Befinden sich keine Körner im Maul des Hamsters, dann wird der Wert true 
geliefert. 

-
kornDa(): Liefert den Wert true, falls auf der Kachel, auf der der Hamster gerade steht, 
ein oder mehrere Körner liegen. Befindet sich kein Korn auf der Kachel, dann wird der 
Wert false geliefert.

Ganz einfach! 

Diese Bedingungen können wir auch miteinander verknüpfen.

Wir haben folgende Verknüpfungen:

&&
liefert dann den Wert true, wenn beide Bedingungen erfüllt sind, sonst false

||
liefert dann den Wert true, wenn lediglich eine Bedingung erfüllt ist, false nur, wenn beide Bedingungen falsch sind.

Und dann haben wir noch den Umkehrwert (Profis sagen: Negation!). Also aus falsch wird wahr und aus true wird false. Das drückt ihr mit einem Ausrufezeichen „!“ vor der Abfrage aus.

Diese Auswahlanweisungen werden immer in bedingten Anweisungen verpackt. 

Die heißen auch if-Anweisungen und werden und sehen folgendermaßen aus:

if (vornFrei()) { 

      vor();

      linksUm();

}

Also erst ein „if“, dann in Klammern die Bedingung und danach kommt in runden Klammern das, was ausgeführt werden soll, wenn die Bedingung true ist.

if (kornDa() && vornFrei()) { 
// so sieht es zusammengesetzt aus

      nimm();

      vor();

    } else {


// „else“ schreibt ihr dann, wenn ihr bestimmen wollt, was ausgeführt werden soll, 

      linksUm();

// wenn die Bedingung false ist

    }

